



  Node head;






Node x = head ;












Head = x.next;












Return x.key;




Head = NULL;
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Implementierung mit Arrays

Class StackA{ Object Pop(){

StackA(int capacity){

}
boolean IsEmpty(){

}
void Push(v){

}
boolean IsFull(){

} }

}
Achtung: Fehlerbehandlung bei Uberlauf fehlt!!
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Implementierung mit Pointern

class Stack{ Object Pop(){
Stack(){

}
void Push(Object t){ )

boolean isEmpty(){



new Node()




x.key = t;






return head == NULL;




x.next = head;











head = x;



Int top ;






if (isEmpty()) /*fehler*/


Object [] stack A;





top --;










Return stack A [top];



Top = 0;




Stack A = new Object [capacity];











Return top == 0;



If(is_full()) ... /*fehlerbehandlung*/




Stack A (top) = v;




Top ++;





return top > stack.lenght;



Und bei unterlauf natürlich auch. 
