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Random-Access-Machine

« Axiomatisches Rechnermodell als Vergleichsmalistab
« Speicherzellen

« Ein-, Ausgabeband,

* Recheneinheit mit Akkumulator, Programmzahler
* Programm:

« Kostenmalle:

* Unterprogramme (z.B. Methoden) mittels Compiler in RAM:
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Komplexitatsklassen

« Komplexitatsklassen entsprechen folgenden Funktionen:





quadratisch



- 
[image: image2.wmf]3

n



kubisch



- 
[image: image3.wmf]k

n



polynomiell vom Grad k



- 
[image: image4.wmf]n

2



exponentiell



- n!

Fakultät



- 
[image: image5.wmf]n

n











Mit ganzzahligen Worten







( externer Speicher nicht betrachtet






Abstrakte Assemblersprache (siehe Tabelle)

· Einheitskostenmaß : konstanter Aufwand pro Anweisung

· Logarithmisches Kostenmaß : Kosten abhängig von Operandenlänge
· Wenig Standardisiert, abhängig von der Art des Speicherzugriffs oder Art des Befehls 

· Z.B ist DIFF teurer als ADD

· bei Aufruf : Aktivierungsblock reserviert für Parameter, Rücksprungadresse, lokale Variablen,

danach gelöscht.
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