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Spezielle Array Implementierung

 Initialisierung
* Anmerkung

* seek(int i)

* insert (inti)

« delete (int i)
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Spezielle Array Implementierung

» Verbesserte Bit-Vektor Darstellung fur kleine Universen U={0...N-1}






Benötigte Vektoren :

Bit 
{0, …, N-1}






Ptr 
{0, …, N-1}







Stck 
{0, …, N-1}



Idee : i element S ( Bit[i] = 1    
( „könnte enthalten sein“ (da keine Initialisierung)




Und 0<= Ptr[i] <= top
( Ptr[i] zeigt auf Element im Stock




Und Stck [ Ptr [i]] = i

(Stack bestätigt, dass Bit[i9 initialisiert ist
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aktueller Wert 














von Top+1 beim 














Einfügen von i







        TOP




Init : top = -1 ( kein Element auf dem Stack






   Top = -1






   Top+1 ist die Anzahl der bereits eingefügten Elemente






If(0<=Ptr[i]<=top && stck[Ptr[i]] == i) return bit[i];





Else throw exception (“seek failed “ +i);






Bit[i]=true;






If(!(0<=Ptr[i]<=top && stck[Ptr[i]] == i)){







Top++;







Ptr[i]=top;







Stck[top]=i,}






Bit[i]=false;





Stck und Ptr enthalten alle bisher betrachteten Elmente.

